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o PiXtend Application-Note:
g PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

1. Einleitung

Diese Anleitung beschreibt alle Schritte die notwendig sind um ein neues PiXtend DAC
Projekt (www.pixtend.de) in CODESYS (www.codesys.de) anzulegen. Sie lernen wie Sie
den PiXtend Digital-Analog-Converter als CODESYS Gerat verwenden kdnnen.

Mit dem ,PiXtend_DAC" Gerat konnen die beiden analogen Ausgange von PiXtend
angesteuert werden. In der Application Note PiXtend mit CODESYS - Projekt erstellen
wird beschrieben wie Sie die restlichen Ein- und Ausgange des PiXtend Gerates
verwenden konnen.

Folgende drei Komponenten kommen dabei zum Einsatz:

Die CODESYS Entwicklungsumgebung ist fur die
professionelle hardware-unabhangige

‘ Programmierung von Steuerungen nach IEC 61131-3
konzipiert und wird von der Firma 3S-Smart Software
CODESYS Solutions entwickelt.

Um einen Raspberry Piin CODESYS zu
programmieren wird die Raspberry Pi Runtime
Erweiterung fur CODESYS bendtigt, die ebenfalls
von 3S entwickelt wird.

Spezielle Gerate-Treiber flr PiXtend werden bendtigt
um direkten Zugriff auf die 1/0-Hardware und

o Schnittstellen des PiXtend-Boards mittels CODESYS
o zu erhalten. Die PiXtend-Treiber werden kostenlos
o von Qube Solutions zur Verfugung gestellt.

Diese Anleitung setzt voraus dass diese drei Komponenten bereits korrekt Installiert
wurden.

Falls die Komponenten noch nicht installiert wurden, lesen Sie bitte zuerst die Application
Note PiXtend mit CODESYS - Installation in der die Installation ausfuhrlich beschrieben
wird.
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1.1 Allgemeine Hinweise

1.1.1 Urheberrecht von Texten und Bildern:

Texte und Bilder, welche mit dem Kirzel (3S) versehen sind, stammen von der
Firma 3S-Smart Systems GmbH in Kempten — www.codesys.com

Texte und Bilder, welche mit dem Kurzel (RPI) versehen sind, stammen von der
Raspberry Pi Foundation — www.raspberrypi.org

Texte und Bilder, welche nicht markiert oder mit dem Kurzel (QS) versehen sind,
stammen von der Firma Qube Solutions UG — www.qube-solutions.de

1.1.2 Warnhinweise

PiXtend darf nicht in sicherheitskritischen Systemen eingesetzt
werden. Prufen Sie vor der Verwendung die Eignung von
Raspberry Pi und PiXtend fur Ihre Anwendung.

1.1.3 Einsatzbereiche PiXtend
PiXtend ist hervorragend geeignet flur private und auch kommerzielle Projekte:
* Haus-Automation, Smart Home
* Zur Evaluierung von Teil-Systemen, Proof of Concept, Vorserie, Serie

* Als Lern- und Lehrplattform fiir Steuerungstechnik und Automation

* Als Lern- und Lehrplattform fur Mikrocontroller Hard- und Software-Techniken

* Amateurfunk-, Bastler- und Maker-Projekte

Nach erfolgreicher Evaluierung ihres Projektes kann bestehender CODESYS Code
problemlos auf eine professionelle Steuerung ihrer Wahl portiert werden.

FUr eine Liste der aktuell unterstitzten vollwertigen Steuerungen besuchen Sie bitte

das CODESYS Gerate Verzeichnis, welches laufend aktualisiert wird unter
http://de.codesys.com/the-codesys-device-directory.html

1.2 Haftungsausschluss

Weder Qube Solutions UG noch 3S-Smart Software Solutions kdnnen flr etwaige
Schaden verantwortlich gemacht werden die unter Umstanden durch die Verwendung der
zur Verfugung gestellten Software, Hardware oder der hier beschriebenen Schritte
entstehen kdnnen.
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2. Voraussetzungen

Diese Anleitung setzt voraus dass sie die Application Note PiXtend mit CODESYS —
Installation gelesen haben und die 3 Komponenten CODESYS, CODESYS Control for
Raspberry Pi, sowie PiXtend for CODESYS bereits erfolgreich installiert haben.

Es gelten die selben Voraussetzungen an Hard- und Software wie in der CODESYS
Installationsanleitung.
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o PiXtend Application-Note:
g PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

3. Schritt fur Schritt zum ersten PiXtend DAC Programm

3.1 CODESYS Standard Projekt fur PiXtend erzeugen
Starten Sie CODESYS.

Erstellen sie ein neues Projekt indem sie im Hauptmenu auf Datei — Neues Projekt
klicken (Shortcut Ctrl-N)

Wahlen Sie "Standard Projekt" aus der Kategorie "Projekte" und geben Sie dem Projekt
einen Namen (hier "PiXtendDACTest") und bestatigen Sie mit ,OK*.

=] MNeues Projekt
Kategorien: Vorlagen:
- Bibliotheken j
i J Projekte . i
Leeres Projekt Standardprojekt
1j
Standardprojekt mit

Application Composer

Ein Projekt mit einem Gerat, einer Applikation und einer leeren Implementation fir PLC_PRG

MName: PiXtendDACTest

Ort: D:'\Projects!, W

Als Gerat wahlen Sie "CODESYS Control for Raspberry Pi" und als Programmiersprache
fur das Hauptprogramm PLC_PRG wahlen sie "Continous Function Chart (CFC)".
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o PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

Standardprojekt

Sie sind gerade dabei, gin neues Standardprojekt anzulegen. Dieser Assistent wird die
folgenden Objekte in dieses Projekt einfligen:

1
- Ein programmierbares Gerdt, wie unten angegeben
- Einen Programmbaustein PLC_PRG in der unten angegebenen Programmiersprache
- Eine zyklische Task, die PLC_PRG aufruft
- Eine Referenz auf die neueste Version der Standardbibliothek

Gerdt: CODESYS Contral for Raspberry Pi {35 - Smart Software Solutions GmbH)

PLC_PRG in: |Continuous Function Chart {CFC) v

Abbrechen

Nachdem CODESYS das Standard Projekt angelegt hat, erhalten Sie ein Projekt mit

folgender Struktur:
o PiXtend DACTest.project - CODESYS - -
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt CFC  Erstelen Onlne Debug Tools Fenster Hilfe
=== #h 2 b - [ | OF =
Geréate v X PLC_PRG X v || Werkzeuge v 3
=5 PAtendDACTest - 1| PROGRAM PLC_PRG - CFC
= ﬂi Device (CODESYS Control for Raspberry Pil B VAR 0 k Zeiger
= @1] SPS-Logik s END_VAR *} Kontrollpunkt
=} Application = Eingang
) Bibliotheksverwalter = Ausgang
PLC_PRG {PRE) I Baustein
= @ Taskkonfiguration — = Sprung
=8 MmainTask Lo = Marke
) pLC_PRG = Retumn
%2 SoftMotion General Axis Poal IIF Kompositor
(@) GPIOs_A_B (GPIOS AfE) TE Selektor
P cl = Kommentar
2 sPI == Verbindungsmarke - Quelle

2 onewire 4= Verbindungsmarke - Ziel

=-'% Camera device
E <leer= (<leers)

Bausteineingang
F Bausteinausgang

k|4 | 100% [BR] < >
Querverweisliste * 0 X
a o Name: v| || Q| B« (=]
S Gerate |j POUs Symbaol POU Variable Zugriff Typ Adresze Position Objekt Kommentar
[E Meldungen - Gesamt 0 Fehler, 0 Warnung(en), 0 Meldung(en)
Letzter Build € 0 & 0 Precompile: ¢ Aktueller Benutzer: (niemand)
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PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

3.2 SPI Gerat anhangen

Im Projektbaum machen Sie einen Rechtsklick auf den Eintrag "SPI" und wahlen Sie

"Gerat anhangen":

=3 PiXtendTest
=- ﬂj Device (CODESYS Control for Raspberry Pi)

=2l sPs-Logik
'_:n Application
.TJ Bibliotheksverwalter
[@] PLC_PRG (PRE)
':@ Taskkonfiguration
F@ MairTask
] PLC_PRG
- SoftMotion General Axis Pool
L@ GPIOs_A_B (GPIOs AfB)

9

' [spr

"% Onewire | 40 Ausschneiden
=" Camera dev Kopieren
SE <leer

Einfligen
Lischen

=
*
Eigenschaften...

Ohjekt hinzufiigen
=) Ordrer hinzufiigen. ..
| Gerétanhangen...
Gerat einfligen. ..
www.pixtend.de Copyright by Qube Solutions UG (haftungshb ankt) 8/21 '(ggl?ﬁions



o PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

Wabhlen Sie "SPI master" als Gerat aus und klicken sie auf den Button "Gerat anhangen".

[ Gerat anhangen

Mame: |SPI_master

Aktion:

(@) Gerdt anhdngen () Gerdt einfiigen
Gerat:

Hersteller: | <alle Hersteller =

Mame Hersteller WVerzion

= ﬂj Verschiedene

()| sP1master |35 - Smart Software Solutions GmbH ~ 1.0.0.0

Mach Kategorien gruppieren
[ ] &lle Versianen anzeigen {nur fiir Experten)

[ ] Veraltete Versionen anzeigen

Information:
i Name: SPI master A
Hersteller: 35 - Smart Software Solutions GmbH
Kategorien:
Version: 1.0.0.0 .ﬁ:—
Bestellnummer: - v \5
H.\_\_“-“
Anhdngen des ausgewihlten Gerdts als letztes "Kind"” von
5P1

{Sie konnen ginen anderen Zielknoten im Mavigator auswahlen, wihrend dieses Fenster gedffnet

o ist.) o

| Gerdt anhdngen | Schliefien

Im Projektbaum unter SPI existiert nun ein neuer Eintrag "SPI_master (SPI Master)".
Da der PiXtend_DAC am Raspberry Pi Uber den SPI-Port 0.1 angeschlossen ist, missen

sie die Parameter des SPI masters anpassen. Doppelklicken sie auf den Eintrag
,SP|_master” und andern Sie den SPI_Port auf ,/dev/spidev0.1*:

- ube
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o PiXtend Application-Note:

o
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter
ﬂi SPI_master X -
SPI master Parameter Parameter Typ Wert Standardwert Einheit  Beschreibung
) § SPI port STRING ‘dev/spidev0.l’ fdev/spidev0.0’ file path of the SPI port
SPI master EfA-Abbild & _diMode DINT 0 0 SPImode
T & _diBitsPerword DINT 0 il SPI bits per word
atus
@ _diMaxSpeed DINT 0 il SPI max speed setting |

Information

- ube
www.plxtend.de Copyright by Qube Solutions UG (haftungsbeschrankt) 10/ 21 ncgolutions



o PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

3.3 PiXtend DAC Gerat anhangen

Markieren Sie den ,SPI_master” Eintrag im Projektbaum und hangen Sie ein weiteres
Gerat an (Rechtsklick->Gerat anhangen).

i Gerat anhangen

Mame: |PiXtend_DAC

Aktion:

(@ Gerdt anhdngen () Gerdt einfiigen () Gerdt aktualisieren

Gerat:

Hersteller: | Qube Solutions UG A

Mame Hersteller WYersion
m Pixtend Qube Solutions UG 1.0.0.4

ﬁ Pixtend DAC | Qube Solutions UG 1.0.0.2

Mach Kategorien gruppieren
[] &lle versionen anzeigen (nur fiir Experten)

[] weraltete Versianen anzeigen

Information:
[l  Mame:PiXtend DAC A
Hersteller: Qube Solutions UG
Kategorien:
Version: 1.0,0,.2 .@:—-
Bestellnummer: - b :ﬁ

Anhdngen des ausgewihlten Gerits als letztes "Kind" von
SPI_master
[Sie kénnen einen anderen Zielknoten im Navigator auswahlen, wahrend dieses Fenster gedffnet

b ist.)

| Gerdt anhdngen | Schliefen

Wabhlen Sie im Gerate Hersteller DropDown-Menu den Eintrag "Qube Solutions UG" aus,
wahlen Sie das Gerat "PiXtend_DAC" (nicht ,PiXtend“) und klicken wiederum auf den
"Gerat anhangen" Button rechts unten und schlie3en Sie das Fenster.

Nun erscheint der PiXtend DAC als Gerat unter "SPI_master (SPI Master)".
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o PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

Ein Doppelklick auf das ,PiXtend_DAC* Gerat im Projektbaum 6ffnet die
Konfigurationsseite fur das Gerat. Im Reiter "SPI devices E/A-Abbild" sehen Sie die beiden
analogen Ausgange die der PiXtend DAC flr die Verwendung in CODESYS bereitstellt.

Damit dieses Prozessabbild zyklisch ausgetauscht wird, sind noch zwei Anderungen
notwendig. Wahlen sie fur "Variablen aktualisieren" bitte den Eintrag "Aktiviert 1
(Buszyklus-Task verwenden, wenn in keiner Task verwendet wird)"

sowie fur Buszyklus-Task den Main Task aus.

Gerate > @ x
=5 AXtendDACTest -
= m Device (CODESYS Control for Raspberry Pi

-2l srs-Logik
=1L} Application
m Bibliotheksverwalter
PLC_PRG (PRG)
= @ Taskkonfiguration
= ¢ MainTask
H] PLC_PRG
"% SoftMotion General Axis Pool
(@ GPIOs_A B (GPIOs AfB)
B
=% s
= ﬁi SPI_master (SPI master)
[ Pixtend_DAC (Pixtend DAC)
" Onewire
=-"% Camera device
E <Leer> (<Leer=)

PLC_PRG

SPI devices Parameter

devices EfA-Abbil

Status

Infarmation

[f] Pixtend_DAC x

Kanle

Variable

= Analog Qut
"#
¥

Mapping

Kanal

AnQutd
AnQutl

Adresse Typ Einheit Beschreibung
%QD1  REAL

%QD2 REAL

Mapping zurlicksetzen | Variablen aktualisieren

IEC-Objekte

Aktiviert 1 (Buszyklus-Task verwenden, wenn in keine

Variable
& PiXtend_DAC

Mapping
@

Typ

IoDrvPiXtendDAC

@ = MNeue Variable erzeugen

% = Auf bestehende Variable mappen

Buszyklusoptionen

Buszyklus-Task @ v

< >

Spater im laufenden Betrieb ("Online zur Steuerung") kdnnen in sie in diesem Fenster den
Ausgangen direkt Werte zuweisen (mit F7 Werte ,forcen” - deutsch: erzwingen).

Da wir jedoch aus der Visualisierung auf die Ausgange zugreifen wollen, erzeugen wir eine
Globale Variablen Liste (GVL) damit wir den Ausgangen Variablen zuweisen kénnen.

3.4 Globale Variablen Liste erzeugen

Rechtsklicken sie auf den Eintrag "Application" im Projektbaum und figen sie mit "Objekt
hinzufigen" -> "Globale Variablen Liste" eine neue Globale Variablen Liste mit der
Bezeichnung "GVL" hinzu.

www.pixtend.de Copyright by Qube Solutions UG (haftungsbeschrinkt) 12/ 21
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=5 PiXtendTest
=[] Device (CODESYS Contral for Raspberry Fi)
=2 sps-Logik
=) : I

i siblot] & Ausschneiden

PLC_R Kopieren Alarmkonfiguration. ..
E{% E}SH" 2. Enfiigen o Applikation. ..

= M -

w@ ¥ Léschen (=] Bildersammiung...
™ SoftMotion Ge Eigenschaften... £% CnNC-Einstellungen...
§' GPIOs_A_B 1|h Objekt hinzufiigen ‘. CNC-Programm...
2 Ic I Ordner hinzufiigen... ﬂ DataServer...
=4 SPI

& <pr " Dﬁ Objekt bearbeiten 6iI: DUT...
= _mas _
7 pixter Objekt bearbeiten mit... $ Einheitenumrechnung. ..
"% Onewire € Einloggen =
=" Camera device
4 <Leer= (<Leer>)

[ ) DU N O U N [ -

Offnen Sie die GVL und fiigen Sie folgende Eintrage hinzu:

//Bnalog Outputs
rAOutO: REAL;

rAOutl: REAL;

W ov X
= 1 VAR GLOBAL

z SAAnalog Gu::pu::sl
3 rifutl: BEAL:

4 rifutl: BEAL:

5 END VAR

. ube
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3.5 Mapping der Variablen

Nachdem Sie die bendtigten Variablen in der GVL angelegt haben, mussen sie
entsprechen "gemapped" werden, sprich den Ausgangen des PiXtend DAC zugewiesen
werden.

Offnen Sie dazu wieder das Ihnen schon bekannte "SPI devices E/A-Abbild" indem Sie auf
das ,PiXtend_DAC* Gerat doppelklicken. Klappen Sie "Analog Out" auf und weisen Sie die
beiden Variablen den Ausgangen zu:

ﬂj SPI_master |j’_-] PiXtend_DAC X -
SPI devices Parameter Kanzle
Variable Mapping  Kanal Adresse Typ Einheit Beschreibung
SPI devices Efa-abbild =1 Analog Out
"% Application. GYL.rADUt " AnOutd %opt  REAL
Status "% Application. GVL.rAOUt1 3 AnQuti %op2  REAL
Information

Indem Sie auf die noch leere linke Spalte doppelklicken erscheinen 3 Punkte (...). Ein Klick
darauf 6ffnet die Eingabehilfe mit der die gewlinschte Variable ausgewanhlt wird.

Wabhlen Sie die Variable Application.GVL.rAOutO fur AnOutO
Wabhlen Sie die Variable Application.GVL.rAOut1 fir AnOut1

. ube
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o PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

Als Letztes muss noch das GPIO Bit 24 des Raspberry Pi als Ausgang konfiguriert
werden. Offnen Sie dazu die Raspberry Pi GPIO Konfiguration indem sie auf
,GPIOs_A_ B“im Projektbaum doppelklicken. Wahlen sie ,,Output” fir GP1024.

PLC_PRG 3 [ [] Pixtend

GPIOs Parameter

GPIOs Efa-2bbild

Status

Information

@ e & GPIOs A B X

Parameter Typ Wert Standardwert  Einheit Beschreibung
@ GPIDS Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO4
@ GPIO17 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO17
@ GPIO1S Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO18
@ GPIO22 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIOZ22
@ GPIO23 Enumeration of BYTE pot-seed not used configuration of GPIO23
@ GPIO24 Enumeration of BYTE not used configuration of GPIO24
@ GPIOZS Enumeration of BYTE ngt used not used configuration of GPIO25
@ GPIO27 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO27
@ GPIO23 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO28
@ GPIO29 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO23
@ GPIO30 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO30
@ GPIO31 Enumeration of BYTE not used not used configuration of GPIO31

Wechseln Sie anschlieRend auf den Reiter ,GPIO E/A -Abbild“ und klicken Sie auf

,Ooutputs®. Als Variable fur Bit 24 geben sie ,rpi_gpio24“ ein.

PLC_PRG

GPIOs Parameter

| GPIOs E/&-Abbild

Status

Information

www.pixtend.de

[ Poxtend

@ s & GPIOs_A B X -
Kanile
Variable Mapping  Kanal Adresse Typ Ei #

Bit22 QX256  BOOL

Bit23 %LQX2.7 BOOL

@ Bit24 %0X3.0 BOOL

Bit25 %Q¥3.1  BOOL

Bit26 %QX3.2  BOOL

Bit27 %e(X3.3  BOOL W
< >

Copyright by Qube Solutions UG (haftungsbeschrankt)
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o PiXtend Application-Note:
g PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

3.6 Task Konfiguration

Falls gewlinscht, kdnnen Sie die Zykluszeit des Main Tasks anpassen. Klicken Sie dazu
auf Taskkonfiguration — MainTask. Mit dem ,PiXtend_DAC" (Version >= 1.0.0.2) kann die
Zykluszeit prinzipiell bis auf t#1ms reduziert werden. Fur dieses Test Projekt ist die
Voreinstellung von 20 ms jedoch ausreichend.

3.7 Erstellung des Hauptprogrammes

Doppelklicken Sie auf PLC_PRG um den Editor zu 6ffnen und mit der Erstellung des
Programm Codes zu beginnen.

In CFC wird Grafisch programmiert. Ziehen sie zunachst einen "Eingang" Block per
Drag&Drop aus der Werkzeug Box (rechts) und platzieren Sie diesen im Arbeitsbereich.

Flgen Sie anschliellend einen ,,Ausgang“ Block hinzu und verbinden Sie beide
miteinander.

Klicken Sie in die Mitte eines Blockes um Variablen oder Konstanten wie in der Abbildung
zuzuweisen:

PLC_PRG X =
i Tﬂ ELC_FRG
3 END VAR B

TRUE rpi_gpio24 B

Klicken sie in Der Menii-Leiste auf Erstellen — Ubersetzen um das Programm zu
kompilieren.

. ube
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g PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

3.8 Verbindung mit PiXtend und Programm Download

Wenn das Programm ohne Fehler kompiliert ist, doppelklicken Sie im Projektbaum auf
"Device (CODESYS Control for Raspberry)" und anschliel3end auf den Button "Netzwerk
durchsuchen".

Gerate -~ 3 X [f] Device x -
== PXtendTest =

ikati ( Netzwerk durchsuchen...)  Gateway = Gerat -
=] Device (CODESYS Control for Raspberry Bi | Kemmunikation i
=B 5P5Togk
.

Applikationen

=i} Application
@ o
m Bibliotheksverwalter
PLC_PRG (PRG) Log . Y .
= @ Taskkonfiguration
= @ MainTask SPS-Einstellungen
8 pLc_pre oateway-1] v CHRISTIAN
% SoftMotion General Axis Pool SPS Shell IP-Address: Driicken Sie die Eingabetaste, ul
@) GPIOs_A_B (GPIOs A/E) focalhos:
‘& 1c Benutzer und Gruppen Port:
=& 5o 1217
= m SPI_master (SPI master) HTEEEE
[ Pixtend (Pixtend)
" Onewire

Dateien

Gateway

Taskaufstellung

CODESYS sucht nun in ihnrem lokalen Netzwerk nach einem Raspberry Pi auf dem die
CODESYS Runtime Erweiterung lauft.

Wenn kein Device gefunden wird prufen sie bitte folgende Punkte:

» |[st die korrekte SD Karte mit dem Image fur die CODESYS Laufzeit Erweiterung
eingelegt? Ein vorgefertigtes Image finden sie im Download Bereich
(www.pixtend.de/downloads). Zur Erstellung eines eigenen CODESYS Images fur
den Raspberry Pi lesen sie bitte die PDF-Anleitung die im ,CODESYS Control for
Raspberry Pi“ Package enthalten ist.

* |Ist der Raspberry Pi eingeschaltet und besitzt er eine gultige IP, die Sie von ihrem
PC aus pingen kdénnen? (via ping Befehl aus der Windows Kommandozeile)

» Die IP lhres Raspberry Pi erfahren Sie mit dem Befehl "ifconfig" in der Raspberry Pi
Kommandozeile

* Falls Sie hier eine gultige IP sehen aber der Ping nicht erfolgreich ist, prifen Sie die
Netzwerkverbindung zu lhrem Raspberry Pi

* Wenn das Raspberry Pi langer als 2 Stunden eingeschaltet war, beendet sich die
CODESYS Runtime Erweiterung automatisch und der Raspberry Pi muss neu
gestartet werden. (sudo shutdown -r now)

Wenn der Raspberry Pi gefunden und ausgewahlt wurde, klicken Sie im Hauptmeni auf
Online — Einloggen und fuhren Sie einen Download auf den Raspberry Pi durch.

. ube
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o PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

4 Erstellung der CODESYS Webvisu

Wir wollen dem Projekt nun eine einfache Visualisierung hinzufiigen.
Rechtsklicken Sie dazu im Projektbaum auf:
Application — Objekt hinzufigen — Visualisierung

CODESYS erzeugt nun automatisch den "Visualization-Manager" und eine leere
Visualisierung namens "Visualization".

Im Manager konnen Parameter fur die Webvisu, wie z.B. der Name der Visualisierung und
bevorzugte Aufldsung eingestellt werden.

Andern Sie die Skalierungsoptionen auf den Wert ,Isotropisch*:

&b web-Visualisierung X

Startvizualisierung: isualization]
Mame der .htm-Datei: webvisu
Aktualisierungsrate (ms): 200

Standard Kommunikationspuffer-Grafe: 50000

Verwendete Visualisierungen anzeigen

Skalierungsoptionen

.;:::;. Fest .:::::- Anisotropisc

Client Breite: 1280

Client Héhe: 1024

Darstellungsoptionen

Zeichnen mit Antialiasing

Standard-Texteingabe

Eingabe mit: Touchscreen W

- ube
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PiXtend Application-Note:
PiXtend mit CODESYS - Digital-Analog-Converter

Ein Doppelklick auf "Visualization" 6ffnet den Editor fir die Visualisierung. CODESYS
besitzt schon eine Reihe vorgefertigter Steuerelemente.
Offnen Sie in der Werkzeug Leiste die Gruppe ,Allgemeine Steuerelemente” und

platzieren Sie zwei Schieberegler im Arbeitsbereich:

~Ta PLc_PrG #] Visualization x -

i = =
O I
O IS

100% [8) v

/@] PLCPRG x'{H] Visualization x

Werkzeuge > 1
R
Spezielle Steuerelemente

ImagePool_sm3 ImagePool_cnc_sm3 SM3_Basic

SM3_CMC Bevorzugt

S| Il
o
1M
=l

Textfeld

[]

Schicberealer

Scrollbalken

- -
|

< = owm ol

Unsichtbare Eingabe W

an

SpinControl

15 items

Eigenschaften 5@ Werkzeuge

Flgen Sie zwei Beschriftungen hinzu und weisen Sie den Schiebereglern unter der
Eigenschaften ,Variable® die jeweiligen Variablen zu (GVL.rAOut0, GVLrAQOut1).

Andern Sie das Skalenende beider Schieberegler auf ,10%:

www.pixtend.de

ACutDd

B [:i_

AQutl

— )

Copyright by Qube Solutions UG (haftungsbeschrankt)

- |Egmsd1aﬂm > 1 |
| T Fiter ~ | ¥$ Sortieren ~ %l‘Reihenﬁ:Ige -
Experte
Eigenschaft Wert L
Variable GVL.rAOutd
Seitengréfe
Zum Klick springen ]
= Skala
Skala anzzigen O
Skalenanfang 0
Skalenende IC
= Balken
Diagrammart Unten

Ausrichtung Horizontal

Laufrichtung on links nach rechts
= Zustandsvariablen
Unsichtbarkeit

Eingabendeakt.. Y]

Grafter Wert der Skala

qube,
solutions
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o PiXtend Application-Note:
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Flgen Sie nun zwei Textfelder hinzu und geben sie "%2.1f* fur die "Text" Eigenschaft ein.
Dies erzeugt einen Platzhalter fur eine REAL Variable mit zwei Vor- und einer
Nachkommastelle.

Weisen sie der Eigenschaft ,Textvariable” den Wert ,GVL.rAOut0“ bzw ,,GVL.rAOut1” zu.

w  Eigenschaften -~ I
~ | Filter = | ¥5 Sortieren - %lREihenﬁ:Ige -
Experte
Eigenschaft Wert e
¥ 264
Breite g2
Hihe 30
+ Farben
+ Aussehen
Schattenart Aus Stil
= Texte
3211 Text o52.1f
Tooltip
+ Texteigenschaften
] =] | = Textvariablen
m kLI m Textvariable  GVL.rAOutl
- 8 8 Tooltipyariable
+ Dynamische Texte W

Der Text dieses Elements, der mit Platzhaltern (z.B.
%65, %d, %65.2f) zur Ausgabe der Werte der
Textvariable verwendet werden kann

AbschlieRend fligen wir noch eine Uberschrift und ein animiertes CODESYS Logo
(Spezielle Steuerelemente - Wartesymbol Warfel) hinzu um das ganze optisch
aufzubessern.
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PLC_PRG ] Visualization X

PiXtend DAC Test ﬁl

AQut0
[ O EEmm—— 2
ACutl
[ O 2

www.pixtend.de

Kompilieren sie das Projekt erneut mittels Erstellen — Ubersetzen und fiihren Sie einen
kompletten Download durch.

Offnen Sie einen Browser ihrer Wahl auf inrem PC oder Smartphone/Tablet und geben Sie
die IP lhres Raspberry Pi ein, gefolgt von ,:8080/webvisu.htm®, also z.B.
http://192.168.1.99:8080/webvisu.htm

Sie kdnnen nun die Schieberegler bewegen um die Spannung der beiden analogen
Ausgange zu verandern.

Wir wiinschen lhnen viel SpaR bei der Benutzung von PiXtend mit CODESYS
und ein gutes Gelingen fiir Ihre Projekte!

Wir sind immer an Feedback interessiert. Sollten Sie PiXtend in einem Projekt verwenden
wulrden wir uns Uber eine Erwahnung freuen.
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